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Abstrak 

Penerapan yang ada saat ini harus didasarkan pada pemikiran bahwa aplikasi 

peminjaman peralatan konstruksi ini digunakan untuk mengubah sistem manual menjadi sistem 

komputerisasi yang dapat diakses dari mana saja, memberikan informasi data peralatan 

konstruksi yang tersedia, dan dapat dipinjam secara online. Pada Dinas Pekerjaan Umum dan 

Penataan Ruang Kota Binjai, aplikasi peminjaman peralatan konstruksi yang dihosting dalam 

website digunakan untuk memperoleh informasi lengkap mengenai tata cara peminjaman. 

Karena sistem sudah otomatis terhubung dengan Excel dan PDF, pengguna aplikasi 

peminjaman ini tidak perlu membuat laporan secara manual menggunakan keluaran Microsoft 

Word dan Excel. Untuk metode perancangan sistem Unfed Modelling Language (UML), 

Hypertext Preprocessor (PHP) digunakan sebagai bahasa pemrograman. Hasil akhir dari 

pengujian ini adalah pemanfaatan sistem peminjaman perangkat keras pembangunan berbasis 

lokasi pada Dinas Pekerjaan Umum dan Penataan Ruang Kota Binjai yang berguna untuk 

memudahkan pengelola dan peminjam dalam proses penimbunan dan perolehan informasi. 

Aplikasi peminjaman alat konstruksi dapat dibuat dengan cepat, mudah, dan terstruktur di 

website. 

 

Kata kunci ; Aplikasi, Peminjaman, Alat Kontruksi, PHP 

 
Abstract 

The current application must be based on the premise that this construction equipment 

lending application is used to transform a manual system into a computerized system that can 

be accessed from anywhere, provide information on available construction equipment data, and 

be able to be borrowed online. At the Binjai city public works and spatial planning department, 

a construction equipment lending application that is hosted on a website is used to obtain 

comprehensive information regarding the borrowing procedure. Because the system is 

automatically connected to Excel and PDF, users of this lending application do not need to 

manually create reports using Microsoft Word and Excel output. For the Unifed modeling 

language (UML) system design method, Hypertext Preprocessor (PHP) was used as the 

programming language. The eventual outcome of this examination is a utilization of a site based 

development hardware loaning framework at the Public Works and Spatial Arranging Division 

of Binjai City which is valuable for making it more straightforward for heads and borrowers in 

the information stockpiling and getting process. Construction tool lending applications can be 

created quickly, easily, and in a structured manner on websites.. 

 

Keywords : Data : Applications, Loans, Construction Equipment, PHP 
 

 
I. PENDAHULUAN 

Salah satu dinas pemerintah yang 

mendukung kegiatan dengan memanfaatkan 

teknologi seperti komputer adalah Dinas 

Pekerjaan Umum dan Penataan Ruang Kota 

Binjai. Meski sebagian manajemen sudah 

memanfaatkan teknologi, namun masih ada 

beberapa kegiatan yang tidak 

memanfaatkan teknologi PC, salah satunya 

adalah proses pengadaan peralatan 

pengembangan, hingga saat ini masih 

menggunakan sistem manual. di mana 

semua siklus untuk memperoleh perangkat 
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keras pengembangan ditulis dalam surat 

yang tepat. Tentunya melibatkan kerangka 

manual ini dalam mendapatkan informasi 

atau data akan menjadi lambat, kurang 

efisien dan keakuratan informasinya tidak 

terjamin.(Bangun Sistem et al., 2019; 

Sahuleka et al., 2018; Supriyanto, 2019; 

Syahputra Novelan & Putra, 2020)(Izhari & 

Dhany, 2023; Saputri & Utomo, n.d.) 

Melihat permasalahan tersebut, Dinas 

Pekerjaan Umum dan Penataan Ruang Kota 

Binjai memerlukan suatu aplikasi 

peminjaman perangkat keras pembangunan 

secara elektronik yang dapat 

menyampaikan data seluk beluk proses 

peminjaman peralatan pembangunan. 

Aplikasi ini diharapkan dapat memudahkan 

pengelolaan peminjaman peralatan 

konstruksi  dan menyelesaikan 

permasalahan yang dihadapi pemerintah 

dalam menjalankan tugasnya.(Hasan Putra 

& Syahputra Novelan, n.d.; Intan et al., 

2018)(Hendrawan, Perwitasari, & Ritonga, 

2023) Jika dikelola dengan baik, teknologi 

seperti komputer akan menjadi media 

penyampaian informasi yang cepat, tepat, 

dan akurat. Kebutuhan akan informasi yang 

cepat, tepat, dan akurat sangatlah penting 

seiring dengan  kemajuan 

teknologi.(Wijianti & Mohammad Arif, 

2023) Proses bisnis perusahaan saat ini 

memerlukan penggunaan teknologi. 

(Sriwidya Lafu, 2021) (Novia Satriana et 

al., n.d.; Siahaan et al., 2018)(Hendrawan, 

Perwitasari, & Arifin, 2023) 

 
II. METODOLOGI PENELITIAN 

Eksplorasi ini menggunakan teknik 

perbaikan yang disebut cascade, khususnya 

strategi kemajuan dari metodologi yang 

digunakan dalam pemeriksaan subyektif 

ilustratif. Teknik ini merupakan suatu 

proses penyempurnaan produk yang 

dilakukan secara berurutan, dimana 

kemajuan dipandang sebagai air yang terus 

mengalir ke bawah (seperti air terjun) 

melalui masa penataan, pemajangan, 

pelaksanaan (pengembangan) dan 

pengujian..(Yumna Majdina et al., 2020) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Tahapan Penelitian 

Tahapan dalam pembuatan aplikasi 

dilakukan sesuai dengan skema dari metode 

waterfall. Berikut penjelasan mengenai 

skema pembuatan aplikasinya yaitu : 

 
a. Analisis Kebutuhan 

Pada tahap ini pencipta memutuskan 

administrasi, batasan dan tujuan kerangka 

kerja melalui pertemuan dengan kerangka 

tersebut. Spesifikasi sistem yang dihasilkan 

dari definisi rinci persyaratan ini.(Rahmat 

et al., 2019; Subchan Mauludin & Durul 

Firdaus, 2019)(Tasril, 2018)(Rizal & 

Fachri, 2023) 

b. Desain Sistem 

Sebelum memulai pengkodean, 

persyaratan di atas diubah menjadi cetak 

biru perangkat lunak menggunakan proses 

desain sistem pada saat ini. Kami akan 

memberikan solusi terhadap permasalahan 

yang muncul pada tahap analisis pada tahap 

perancangan sistem..(Fauzi Siregar & Sari, 

2018)(Rizal & Fachri, 2023)(Rizal et al., 

2022) 

c. Implementasi 

Tahap implementasi adalah 

perencanaan sistem diimplementasikan ke 

situasi nyata dengan pemilihan perangkat 

keras dan penyusunan desain (coding). 

Untuk implementasi sistem yaitu dengan 
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Use Case User Perancangan Aplikasi Peminjaman Alat 

Kontruksi Berbasis Website Di Dinas Pekerjaan Umum 

Dan Penataan Ruang Kota Binjai 

 
Beranda 

 
Data Kendaraan 

«extends» 

 
«extends» 

Data Pinjam Pakai 
Login User Data Peminjam 

«extends» 

 
«extends» 

Data Permohonan 

User Data Pengembalian 

Logout 

 

memasukkan desain yang sudah dibuat ke 

dalam perangkat yang disediakan.(Fachri, 

2018)(Septian Hardinata et al., 2022) 

d. Verifikasi 

Sesuatu yang dibuat harus dicoba. 

Begitu pula dengan pemrograman, semua 

kemampuan produk harus dicoba dengan 

hati-hati agar produk terbebas dari 

kesalahan, dan hasilnya harus benar-benar 

sesuai dengan kebutuhan yang telah 

dikarakterisasi pada tahap sebelumnya. 

Tahap pengujian juga merupakan tahap 

yang memutuskan apakah rencana yang 

telah dibuat mengatasi permasalahan klien 

atau tidak. Maksud dari pengujian ini 

adalah untuk membatasi gurun komposisi 

web agar framework yang dibuat benar- 

benar dapat berjalan dengan baik seperti 

yang diharapkan. Pengujian ini akan 

dilakukan dengan mengajak beberapa 

kelompok sebagai penganalisa untuk 

mengevaluasi apakah kerangka kerja yang 

dibuat dapat mengatasi 

permasalahan.(Supiyandi et al., 2022) 

e. Maintenance 

Tahap pemeliharaan adalah tahap 

dilakukannya perawatan dan pemeliharaan 

website. Jika perlu akan dilakukan 

perbaikan kecil dikemudian jika periode 

sistem sudah habis. Maka akan kembali lagi 

pada tahap perencanaan.(Amin et al., 2022) 

 
1. Rancangan Sistem 

Bagan kasus pemanfaatan yang 

menunjukkan hak akses administrator 

memiliki halaman arahan, informasi 

dokumen yang mencakup (Informasi 

Perlengkapan Pengembangan, informasi 

peminjam, informasi kandidat, dan 

informasi pengembalian), Laporan 

Perangkat Keras Pengembangan yang 

digabungkan (Peminjam dan membawa 

laporan kembali). Pada halaman 

administrator terdapat halaman klien 

dimana kebebasan akses administrator 

dapat menambah klien baru. Metode atau 

tindakan dapat diperoleh dari data ini: 

Tambah Informasi, Mengubah Informasi, 

Menghapus Informasi, Mencari Informasi, 

dan Mencetak Informasi, yang seharusnya 

terlihat pada Gambar 2 di bawah. 

 
Gambar 2. Use Case Diagram Sistem 

Informasi Admin 

 
Adapun use case diagram tampilan hak 

akses User memiliki halaman beranda guna 

untuk menginformasikan berita terupdate 

mengenai Dinas Pekerjaan Umum Dan 

Penataan Ruang. User dapat melihat daftar 

kendaraan dan meminjam kendaraan 

tersebut yang berstatus Ready dan dapat 

mengembalikan kendaraan dihalaman data 

pengembalian, dapat dilihat pada Gambar 3 

dibawah ini : 

 

Use Case Admin Rancangan Aplikasi Peminjaman Alat 

Kontruksi Berbasis Website Di Dinas Pekerjaan Umum Dan 

Penataan Ruang 

 
Beranda 

 

Data Alat Kontruksi 
«extends» 

 
«extends» 

Data Arsipan 
Login Admin Data Peminjam 

«extends» 

 
«extends» 

Data Permohonan 
Tambah Pengguna 

Admin «extends»   Data Pengembalian 

Logout 

User 
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Admin Sistem 

Memilih Menu Beranda Menampilkan Menu Beranda 

Memilih Data Alat Kontruksi 

Menampilkan Data Alat Kontruksi 

Input Alat Kontruksi 

 

 

 
Pilih Menu Data Peminjam 

Menampilkan Data Peminjam 

Input Data Peminjam 

 

 

 
Pilih Menu Data Permohonan 

Menampilkan Data Permohonan 

Pilih menu data pengembalian 

Menampilkan data pengembalian 

Pilih Cetak Data Pengembalian 

Menampilkan cetak data pengembalian 

Pilih Menu User 

 

 

 
Tambah Data User 

Menampilkan Form Tambah User 

 

Gambar 3. Use Case Diagram Sistem 

Informasi User 

2. Class Diagram 

Class diagram memiliki kelas-kelas 

yang saling menghubungkan antara satu 

dengan kelas lainnya. Tujuannya agar dapat 

menjelaskan arah atau sebuah aktivitas 

dalam sistem. Gambar 4 merupakan 

perancangan class diagram Perancangan 

Aplikasi Peminjaman Alat Kontruksi 

Berbasis Website Di Dinas Pekerjaan 

Umum Dan Penataan Ruang. 

 

Gambar 4. Class Diagram 

 
3. Sequence Diagram 

Sequence Diagram merupakan urutan 

yang menggambarkan siklus hidup sistem 

yang dikirim, diproses, lalu diterima oleh 

sistem sehingga alur tersebut saling 

berinteraksi dari awal hingga akhir. Gambar 

5merupakan sequence diagram akses penuh 

Admin dan User yang saling berinteraksi 

dari sistem informasi peminjaman dan 

pengembalian kendaraan dinas. 

Adapun sequence diagram tampilan hak 

akses admin dapat dilihat pada gambar 5. 

 

 
Gambar 5. Sequence Diagram Admin 

 
4. Activity Diagram 

Activity Diagram menjelaskan kegiatan 

yang dilakukan oleh pengguna terhadap 

sistem tersebut. Diagram ini akan 

menjelaskan bagaimana proses sistem 

informasi berinteraksi dengan pengguna. 

Gambar 6 merupakan Activity Diagram dari 

sistem yang dirancang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Activity Diagram Admin 

Dari gambar diatas menjelaskan 

tentang bagaimana proses dari aktifitas 

Admin dalam memilih menu pada Aplikasi 
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Peminjaman Alat Kontruksi Berbasis 

Website Di Dinas Pekerjaan Umum Dan 

Penataan Ruang. Sistem akan menampilkan 

apabila admin memilih beberapa menu dan 

submenu. Admin juga menginput beberapa 

data yaitu input data alat kontruksi, dan 

data peminjam. Selanjutnya akan 

ditampilkan bagaimana proses aktifitas user 

menggunakan sistem aplikasi peminjaman 

alat kontruksi. Adapun gambar 7 

menampilkan proses activity diagram user. 

 

 
Gambar 6. Activity Diagram User 

 
III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dan pembahasan merupakan 

Interface atau yang disebut dengan 

antarmuka menggambarkan bagaimana 

bentuk website setelah dibangun. 

Perancangan ini harus dilakukan agar 

model dan gambaran website dapat dibuat 

dengan mudah. Antarmuka harus dapat 

dibangun seindah mungkin agar pengguna 

nyaman dalam menggunakan website 

tersebut. 

 

a. Rancangan Menu Login 

Rancangan login digunakan untuk 

masuk ke dalam sistem. Hak akses ini 

hanya diperuntukkan untuk admi. 

 

 
Gambar 7 . Rancangan Login 

 
b. Rancangan Dashboard 

Menu dashboard admin adalah 

halaman utama yang akan mengelola data 

admin yaitu dengan menu data alat 

kontruksi, data peminjaman, data 

permohonan, data pengembalian dan user. 

Adapun rancangan dashboard admin dapat 

dilihat pada gambar. 8. 

 

Gambar 8. Rancangan Dashboard Admin 

 

c. Rancangan Data Alat Kontruksi 

Pada rancangan data alat kontruksi 

dimana admin mengolah data alat kontruksi 

yang berupa inputan datanya yaitu 

Jenis/merk/Type, kondisi alat, tahun 

pembelian, gambar, warna dan stok. Untuk 

rancangan data alat kontruksi dapat dilihat 

pada gambar 9. 

Admin Sistem 

Memilih Menu Beranda Menampilkan Menu Beranda 

Memilih menu Data Kendaraan 

Menampilkan Data Kendaraan 

Memilih menu Data Peminjam 

Menampilkan Data Peminjam 

Memilih menu data permohonan 

 

 

 

 

Input data permohonan 

Menampilkan data permhonan 

Memilih menu data pengembalian 

Menampilkan data pengembalian 
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Gambar 9. Rancangan Alat Kontruksi 

 

d. Rancangan Data Peminjaman 

Rancangan data peminjaman 

berfungsi dimana admin setelah 

menyetujui pegawai melakukan 

permohonan peminjaman alat kontruksi 

maka masuk ke tabel data peminjaman . 

Untuk data peminjaman dapat dilihat 

pada gambar 10. 

 

Gambar 10. Rancangan Data Peminjaman 

 

e. Rancangan Data Permohonnan 

Pada rancangan data permohonan 

merupakan dimana pegawai melakukan 

permohonan peminjaman alat kontruksi dan 

akan masuk ke akun admin untuk 

permohonan akan di terima atau di tolak. 

Untuk rancangan data permohonan dapat 

dilihat pada gambar 11. 

Gambar 11. Rancangan Data 

Permhononan 
 

f. Rancangan Data Pengembalian 

Pada rancangan data pengembalian 

merupakan Informasi dimana pegawai 

setelah melakukan peminjaman alat 

kontruksi maka pegawai 

mengembalikan barang dan admin 

validasi data dengan melihat kondisi 

barang yang sudah di pinjam oleh 

pegawai. Untuk rancangan data 

pengembalian dapat dilihat pada gambar 

12. 

 

Gambar 12. Rancangan Data 

Pengembalian 

 

g. Rancangan User 

Pada rancangan user merupakan 

rancangan dimana admin melakukan 

pembuatan user sesuai dengan 

permhonan pegawai jika ingin 

melakukan peminjaman alat kontruksi. 

Untuk rancangan user dapat dilihat pada 

gambar 13. 
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Gambar 13. Rancangan User 

 
 

IV. KESIMPULAN 

Rancangan Aplikasi Peminjaman Alat 

Kontruksi Berbasis Website Di Dinas 

Pekerjaan Umum Dan Penataan Ruang 

memiliki beberapa kesimpulan yang dapat 

dipaparkan, antara lain: 

1. Sistem aplikasi surat menyurat dalam 

pinjam pakai alat kontruksi hanya 

diterapkan diruang lingkup Kantor 

Dinas Pekerjaan Umum Dan Penataan 

Kota Binjai. 

2. Dengan adanya sistem aplikasi ini 

sangat dapat membantu para staff 

maupun pegawai khusus nya dibagian 

Bidang Gudang untuk mengolah 

kendaraan yang dipinjam maupun 

dikembalikan. 

3. Sistem aplikasi ini memudahkan para 

staff maupun pegawai Bidang Gudang 

dalam proses pencarian data kendaraan 

dinas dalam jumlah besar dan data 

yang telah tersimpan melalui program 

akan terstruktur dan teratur di database 

sehingga tidak terjadinya 

diskomunikasi di lapangan. 

4. Dengan adanya sistem aplikasi 

komputerisasi ini pengguna tidak harus 

membuat laporan manual dengan 

output Microsoft word dan Excel 

dikarenakan di sistem telah otomatis 

terhubung dengan Excel dan pdf. 

 
V. SARAN 

Penelitian Perancangan Aplikasi 

Peminjaman Alat Kontruksi Berbasis 

Website Di Dinas Pekerjaan Umum Dan 

Penataan Ruang memiliki beberapa 

kekurangan. Setelah ini adalah beberapa 

saran yang dapat dipaparkan oleh penulis, 

antara lain: 

1. Dengan adanya perancangan website 

yang telah dibangun masih terdapat 

beberapa kekurangan maupun dari segi 

tampilan dan lainnya, diharapkan para 

pengguna sebaiknya dapat melakukan 

pengembangan yang lebih memadai 

dan memfasilitasi sesuai dengan 

kemajuan teknologi agar dapat 

memperoleh hasil yang maksimal. 

2. Aplikasi ini kedepannya dapat 

memiliki tampilan yang interaktif dan 

menarik. 
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